
1. Pořadatel soutěže 

Pořadatelem soutěže je organizace Prostor plus o.p.s., 

se sídlem: Na Pustině 1068, Kolín II, 280 02 Kolín 

IČO: 26594633 

(dále jen „Pořadatel“). 

 

2. Název a účel soutěže 

Soutěž nese název „Kvíz digitální bezpečnosti“ a je realizována v rámci dlouhodobých osvětových 
aktivit Pořadatele v oblasti: 

●​ digitální a kybernetické bezpečnosti, 

●​ primární prevence rizikového chování, 

●​ dopadů technologií, sociálních sítí a online prostředí na děti i dospělé. 

Soutěž je součástí vzdělávacího a osvětového programu Mr. Snooper a projektu Lehkost, jejichž 
cílem je podporovat informovanost veřejnosti a vést k zamyšlení nad riziky i možnostmi digitálního 
světa. 

 

3. Místo konání soutěže 

Soutěž je tematicky spojena s výstavou a osvětovou aktivitou realizovanou v prostorách: 

Obchodní centrum Futurum Kolín 

Rorejcova 906 

280 02 Kolín 2 

Účast v soutěži je možná prostřednictvím online kvízu, na který se účastníci dostanou pomocí QR 
kódu umístěného v prostoru výstavy nebo prostřednictvím online sdílení. 

 

4. Doba trvání soutěže 

Soutěž probíhá v období: 

2. 3. 2026 – 31. 3. 2026 

 

Vyhodnocení soutěže a slosování výherců proběhne nejpozději do 31. 5. 2026. 

Pořadatel si vyhrazuje právo tuto lhůtu prodloužit z organizačních nebo kapacitních důvodů. 

5. Účast v soutěži 

Soutěže se může zúčastnit každá fyzická osoba, která: 

●​ vyplní online kvíz v uvedeném období, 

●​ uvede alespoň jeden kontaktní údaj (e-mail nebo telefon), 

●​ splní podmínky uvedené v těchto pravidlech. 
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Účast v soutěži je dobrovolná a bezplatná. Soutěž je určena dětem, mladistvým i dospělým. 

V případě účasti osob mladších 15 let je doporučeno, aby kontaktní údaje uvedl zákonný zástupce. 

Pořadatel nenese odpovědnost za uvedení kontaktních údajů bez vědomí zákonného zástupce. 

6. Princip soutěže a určení výherců 

 

Výherci budou určeni slosováním z účastníků, kteří splnili podmínky soutěže. 

Každý účastník může být do slosování zařazen pouze jednou. 

 

Správnost odpovědí v kvízu nemá vliv na zařazení do slosování. 

Kvíz má edukativní a osvětový charakter a neslouží k hodnocení znalostí účastníků. 

7. Výhry 

Pořadatel věnuje do soutěže drobné věcné nebo zážitkové ceny. 

Konkrétní podoba výher bude zveřejněna v rámci komunikace soutěže. 

Na výhru nevzniká právní nárok a výhry nelze vymáhat soudní cestou ani směnit za peněžní plnění. 

8. Vyhlášení výherců 

Výherci budou o výsledku soutěže informováni: 

●​ na Facebookové stránce Prostor plus o.p.s., 

●​ na Facebookové stránce projektu Mr. Snooper, 

●​ a zároveň individuálně prostřednictvím e-mailu nebo SMS. 

 

Vyhlášení výherců může proběhnout anonymně z důvodu ochrany osobních údajů. 

Pokud se výherce neozve do 14 dnů od kontaktování, výhra propadá a může být vylosován náhradník. 

9. Ochrana osobních údajů 

 

Osobní údaje účastníků soutěže jsou zpracovávány Pořadatelem v souladu s platnou legislativou. 

 

Údaje jsou zpracovávány výhradně za účelem: 

●​ realizace soutěže, 

●​ vyhodnocení kvízu a slosování výherců, 

●​ kontaktování výherců, 

●​ a dále pouze na základě výslovného souhlasu se zasíláním informačních a vzdělávacích 
sdělení. 

 

Podrobné informace o zpracování osobních údajů jsou dostupné na webových stránkách Pořadatele. 
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10. Závěrečná ustanovení 

Pořadatel si vyhrazuje právo soutěž kdykoliv upravit, přerušit nebo zrušit, zejména z organizačních 
nebo technických důvodů. 

 

Soutěž není žádným způsobem sponzorována, podporována ani spravována společností Meta 
(Facebook) ani žádnou jinou sociální sítí, která za ni nenese odpovědnost. 

 

Účastí v soutěži vyjadřuje účastník souhlas s těmito pravidly. 
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